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Actualment la situacié sociocultural que viu la poblacidé adolescent és una
tendéncia a la polaritzacid, que comporta situacions de rebuig i d’odi a qui és
diferent. Algunes frases que s’escolten sén: «el que és d’aqui es bo, el que ve
de fora és dolent», «el meu barri s’estd omplint de migrants i em fa por», «la
musulmana que ve al meu centre vesteix estrany», etc.

Aquesta polaritzacid s‘assembla al O i a I'l del mdn digital, en el qual el 0
significa NO i I'l significa SI. La situacié d’aprenentatge els portard, gracies a
les matematiques, a questionar-se com estan vivint el seu desenvolupament
personal en aquest sentit: ho veuen tot com 0 i 1 0 s6n capagos i capaces de
veure alguna cosa més? Estan sent prou critics en aquest sentit amb el que
consumeixen a les XS?

A la nostra aula, crearem un SUPERORDINADOR (ordinador quantic) que no
solament tindra O i 1, sind que tindra en compte totes les possibilitats entre el
Oill
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La idea girard al voltant del desenvolupament del mon digital, en el qual al
principi tot sén 0 i 1 fins a arribar al mon digital quantic, en el qual hi ha infinits
nombres i possibilitats entre el O i I'l. La comparativa seria amb el mdén en
que vivim: un mén global en que no hi ha només «el que és bo i el que és bo
dolent», «el negre i el blanc», «el O i I'l», sind que la diversitat t& INFINITES
POSSIBILITATS i hem d’aprendre a veure-les com a avantatges i no com a
amenaces.

Els conceptes matematics treballats sén l'estadistica i les funcions (estudi
I representacid). A més, es freballarien la interdisciplinarietat amb altres
assignatures i departaments: Digitalitzacid, Llengua, Historia.

La resolucio de problemes, com a eix vertebrador en el desenvolupament de
la competencia STEM, és un dels objectius fonamentals en l'aprenentatge
de les matematiques. Proposar situacions d’aprenentatge centrades en
la resolucid de problemes permetrd generar actifuds de questionament,
perseveranca, autonomia, iniciativa personal, flexibilitat, coheréncia i sentit
critic que contribueixen al fet que 'alumnat estigui millor preparat per afrontar
els reptes d’'una societat en canvi continu i que li exigird prendre decisions
responsables i fonamentades davant de problematiques varies, de tipus social
I civic, emprant els seus coneixements matematics i, de vegades, adquirint
nocions matematiques noves, verificant la validesa de les possibles solucions
I utilitzant el raconament i 'argumentacio.
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Aprenentatge-servei
Paisatge D’aprenentatge
Projecte De Comprensio
Aprenentatge Basat

En Projectes

Design thinking

Flipped classroom
Aprenentatge Cooperatiu
Aprenentatge Basat

En Pensament

Aprenentatge Basat
En Problemes

Altre



Si
(Narrativa, enunciat del problema, repte, desafiament o fil de discussio que sigui significatiu
per a Palumnat i estigui contextualitzat i relacionat amb els ODS/PEG)

Crearem un «superordinador» (ordinador qudantic) que no solament tindra O
i 1, sind que inclourd totes les possibilitats entre el O i I'1, aixi serd molt més
eficient. Per fer-ho, els millors professionals hauran d’analitzar la situacio
actual i cercar recursos per crear-lo. Som-hi!

Comencarem plantejant-nos un seguit de questions: com creus que I'Us de
tecnologia en el teu dia a dia millora la teva qualitat de vida? La tecnologia
t’ajuda a estudiar? T’ajuda a relacionar-te amb els altres al teu centre educatiu,
en I'esport, durant els caps de setmana...? Podriem fer que la tecnologia ajudi
altres persones a millorar la seva qualitat de vida? En un futur proxim, et veus
treballant bra¢ a bra¢ amb persones d’una altra raca, religid o pais per crear
comunitats multiculturals? T’hi veus convivint fora de I'dmbit laboral o creus
que la bretxa cultural entre persones diferents és insalvable (pels seus costums,
manera de vestir o manera de viure el temps lliure i 'oci)?

Sabem que tots junts podem fer que les coses millorin, aixi que US DONEM
LA BENVINGUDA A LEQUIP CONSTRUCTOR DE LORDINADOR QUANTIC! D
Grdcies per ajudar-nos.




Creem un superordinador m

Competéncies especifiques, criteris
D’avaluacio I sabers basics

Competéncies Descriptors Criteris d’avaluacio Sabers basics
especifiques de les

competéncies

clau
Competéncia especifica 1: STEM1/STEM2/ 1.1. Emprar algunes estrategies i eines, Bloc A. Sentit numéric
Modelitzar i resoldre problemes STEM3/CD2/ incloent-hi les digitals, en la resolucié de
de la vida quotidiana i de CD5/ CPSAA4 / problemes de la vida quotidiana i de les Quantitat.
les ciencies socials aplicant CPSAAS5 / CE3. ciéncies socials valorant-ne leficiencia * Nombres reals (racionals
diverses estrategies i formes de en cada cas. i irracionals): comparacio,
raonament per obtenir possibles ordenacio, classificacid i
solucions. 1.2, Obtenir totes les solucions contrast de les propietats.

matematiques de problemes de la

vida quotidiana i de les ciéncies socials Sentit de les operacions.

descrivint el procediment realitzat. * Potencies, arrels i logarit-
mes: comprensio i Us de les
seves relacions per simplifi-
car i resoldre problemes.



Competéncies
especifiques

Descriptors
de les

competéncies
clau

Criteris d’avaluacio

Creem un superordinador m

Sabers basics

Competéncia especifica 2:
Verificar la validesa de les pos-
sibles solucions d’un problema
emprant el raonament i 'argu-
mentacid per contrastar-ne la
idoneitat.

STEM1 / STEM2/

CD3 / CPSAA4 /
CC3 / CES.

2.1. Comprovar la validesa ma-
tematica de les possibles solu-
cions d’un problema emprant el
raonament i Pargumentacio.

2.2, Escollir la solucid6 més ade-
quada d’un problema en funcid
del context (de sostenibilitat, de
consum responsable, d’equitat)
fent servir el raonament i 'argu-
mentacio.

Bloc B. Sentit de la mesura

Canvi.

* Limits: estimacio i calcul a partir
d’'una faula, un grafic o una ex-
pressio algebraica.

* Continuitat de funcions: aplicacid
dels limits en I'estudi de la continui-
taft.

 Derivada d’'una funcioé: definicié a
partir de l'estudi del canvi en con-
textos en ciéncies socials.



Competéncies
especifiques

Descriptors
de les

competéncies
clau

Criteris
d’avaluacio

Creem un superordinador m

Sabers basics

Competéncia espe-
cifica 3: Formular o
investigar conjectures
o problemes, utilit-
zant el raonament,
argumentacio, la
creativitat i les eines
tecnologiques per
generar coneixement
matematic nou.

CCL1 / STEM1 /
STEM2 / CD1/
CD2 / CD3 /
CDS / CES.

3.1. Adquirir co-
neixement matema-
tic formulant con-
jectures i problemes
d’una manera guia-
da.

3.2. Emprar eines
tecnologiques ade-
quades en la formu-
laci6 o recerca de
conjectures o pro-
blemes

Bloc C. Sentit algebraic

Patrons.
* Generalitzacid de patrons en situacions senzilles.

Model matematic.

* Relacions quantitatives essencials en situacions senzilles;
estrategies d’identificacié i de determinacio de la classe o
classes de funcions que poden modelitzar-les.

Relacions i funcions.

* Representacio grafica de funcions utilitzant Fexpressid més
adequada.

* Propietats de les diverses classes de funcions, incloent-
hi polindbmica, exponencial, racional senzilla, irracional,
logaritmica, periodica i a frossos: comprensio i comparacio.

» Algebra simbolicaenla representacid i lexplicacié de relacions
matematiques de les ciencies socials.

Pensament computacional.

* Formulacio, resolucid i andlisi de problemes de la vida
quotidiana i de les ciéncies socials utilitzant programes i
eines adequats.

» Comparacié d’algorismes alternatius per al mateix problema
mitjangant el raonament logic.



Competéncies
especifiques

Descriptors
de les

competéncies
clau

Competéncia especifica 4:
Utilitzar el pensament compu-
tacional d’'una manera eficag
modificant, creant i genera-
litzant algorismes que resolen
problemes fent servir les ma-
fematiques per modelitzar i
resoldre situacions de la vida
quotidiana i de 'ambit de les
ciéncies socials.

STEM1 / STEM2
/ STEM3 / CD2

/ CD3 / CDS5 /
CE3.

Creem un superordinador m

Criteris d’avaluacio Sabers bdsics

4.1. Interpretar, modelitzar Bloc D. Sentit estocastic
i resoldre sitfuacions
problematitzades de la vida
quotidiana i de les ciencies
socials fent servir el pensament
computacional, modificant i

creant algorismes.

* Organitzacio i andlisi de dades

e Calculodora, full de cdlcul o
programari especific en fandlisi de
dades estadistiques.
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Competéncies
especifiques

Descriptors
de les

competéncies
clau

Criteris d’avaluacio

Creem un superordinador m

Sabers basics

Competéncia especifica 5:
Establir, investigar i utilitzar
connexions entre les diverses
idees matematiques esta-
blint vincles entre conceptes,
procediments, arguments i
models per donar significat
i esfructurar [|'aprenentatge
matematic.

STEM1 / STEM3

/ CD2 / CD3 /
CCECL.

5.1. Manifestar una visié matema-
tica intfegrada investigant i con-
nectant les diferents idees ma-
tematiques.

5.2. Resoldre problemes establint

i aplicant connexions entre les di-
verses idees matematiques.
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Bloc E. Sentit socioemocional

Creences, actituds i emocions

* Destreses d’aufoconsciéncia
encaminades a reconeixer
emocions propies, afrontant
possibles situacions d’estres i
ansietat en l'aprenentatge de les
matematiques.

* Tractament de l'error, individual
i collectiu, com a element
mobilitzador de coneixements
previs i generador
d’oportunitats d’aprenentatge
a 'aula de matematiques.

* Treball en equip i presa de
decisions



Competéncies
especifiques

Competéncia especifica 6:
Descobrir els vincles de les ma-
tfematiques amb altres drees de
coneixement i aprofundir en les
connexions inferrelacionant con-
ceptes i procediments per mode-
litzar, resoldre problemes i des-
envolupar la capacitat critica,
creativa i innovadora en situa-
cions diverses.

Competéncia especifica 7:
Representar conceptes, proce-
diments i informacid matema-
tics triant diferents tecnologies
per visualitzar idees i estructurar
raonaments

matematics.

Descriptors
de les

competéncies
clau

STEM1 / STEM2 /
CD2 / CPSAA5 /
CC4 /CE2/
CES / CCECL.

STEM3 / CD1 /
CD2/CD5/
CE3 / CCEC4.1/
CCEC4.2.

Creem un superordinador m

Criteris d’avaluacié

6.1. Resoldre problemes en situacions varies utilitfzant processos
matematics, establint i aplicant connexions enfre el moén real, altres
drees de coneixement i les matematiques.

6.2. Analitzar I'aportacidé de les matematiques al progrés de la
humanitat reflexionant sobre la seva contribucid en la proposta de
solucions a situacions complexes i als reptes que es plantegen en
les ciéncies socials.

7.1. Representar idees matematiques, estructurant diferents
raonaments matematics i escollint les tecnologies més adequades.

7.2. Escollir i utilitzar diverses formes de representacio, valorant-ne la
utilitat per posar en comu informacio.
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Competéncies
especifiques

Competéncia especifica 8:
Comunicar les idees matemati-
ques individualment i col-lectiva-
ment emprant el suport, la ter-
minologia i el rigor apropiats per
organitzar i consolidar el pensa-
ment matematic.

Descriptors
de les

competéncies
clau

CCL1/ CCEM4 /
CD2 /CD3 / CCL3/
CP1/ STEM2 /
STEC3.2.

Creem un superordinador m

Criteris d’avaluacié

8.1. Mostfrar organitzacié en comunicar les idees matematiques,
emprant el suport, la terminologia i el rigor apropiats.

8.2. Reconeixer i emprar el llenguatge matemadtic en confextos
diferents, comunicant la informacié amb precisio i rigor.
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Creem un superordinador m

Competéncies Descriptors Criteris d’avaluacio
especifiques de les

competéncies

clau
Competéncia especifica 9: CP3 / STEM5/ 9.1. Afrontar les situacions d’incertesa identificant i gestionant les
Fer servir desfreses personals i  CPSAAL.l/ emocions, i acceptant i aprenent de l'error com a part del procés
socials identificant i gestionant  CPSAAL2/ d’aprenentatge de les matematiques.
les emocions propies, respectant ~ CPSAA3.1 /
les dels altres i organitzant acti-  CPSAA3.2 / CC2 / 9.2. Mostrar una actitud positiva i perseverant, acceptant i aprenent de
vament el treball en equips hete-  CC3 / CE2. la critica raonada en afrontar les diverses situacions d’aprenentatge
rogenis, aprenent de l'error com de les matematiques.
a part del procés d’aprenentatge
i afrontant situacions d’incertesa 9.3. Participar en tasques matematiques d’una manera activa en
per perseverar en la consecucioé grups heterogenis respectant les emocions i experiéncies de la resta
d’objectius en I'aprenentatge de de les persones, escoltant el seu raonament, identificant les habilitats
les matematiques. socials més propicies i fomentant el benestar del grup i les relacions

saludables.
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Creem un superordinador m

Metes d’aprenentatge

Criteris

d’avaluacio (per a cada criteri d’avaluacié, cal indicar les metes d’aprenentatge per a 'alumnat)

Criteri 1.1 Soc capag d’emprar algunes estratégies i eines, incloent-hi digitals, per resoldre
problemes de la vida quotidiana i de les ciencies socials valorant-ne I'eficiencia en cada cas.

Soc capag d’obtenir totes les possibles solucions matematiques de problemes de la vida quotidiana
i de les ciencies socials descrivint el procediment realitzat.

Criteri 2.1 Soc capag de comprovar la validesa matematica de les possibles solucions d’un problema emprant
el raonament i largumentacio.

Soc capag d’escollir la solucidé més adequada d’un problema en funcid del context (de sostenibilitat,
de consum responsable, d’equitat) fent servir el raonament i largumentacio.

Criteri 3.1 Soc capag d’adquirir coneixement matematic formulant conjectures i problemes d’'una manera
guiada.

Criteri 3.2 Soc capag d’emprar eines tecnologiques adequades en la formulacié o recerca de conjectures o
problemes.
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Creem un superordinador m

Soc capag¢ d’inferpretar, de modelitzar i de resoldre situacions problematitzades de la vida
quotidiana i de les ciéncies socials fent servir el pensament computacional, modificant i creant
algorismes.

Soc capag¢ de manifestar una visid matematica integrada investigant i connectant les diferents
idees matematiques.

Soc capag¢ de resoldre problemes establint i aplicant connexions entre les diverses idees
matematiques.

Soc capag de resoldre problemes en situacions varies utilifzant processos matematics, establint i
aplicant connexions entre el moén real, altres drees de coneixement i les matematiques.

Soc capac¢ d’analitzar 'aportacid de les matematiques al progrés de la humanitat reflexionant
sobre la seva contribucié a la proposta de solucions a situacions complexes i als reptes que es
plantegen en les ciéncies socials.

Criteri 7.1 Soc capag de representar idees matematiques estructurant diferents raonaments matematics i
escollint les tecnologies més adequades.
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Creem un superordinador m

Criteri 7.2 Soc capag d’escollir i utilitzar diverses formes de representacio, valorant-ne la utilitat per posar en
comu informacio.

Criteri 8.1 Soc capag¢ de mostrar organitzacid en comunicar les idees matematiques emprant el suport, la
terminologia i el rigor apropiats.

Soc capag de reconéixer i d’emprar el llenguatge matematic en diferents contextos, comunicant la
informacid amb precisio i rigor.

Soc capag d'afrontar les situacions d’incertesa identificant i gestionant emocions i acceptant
I'error i aprenent-ne com a part del procés d’aprenentatge de les matematiques.

Soc capag de mostrar una actitud positiva i perseverant acceptant la critica raonada i aprenent-
ne en afrontar les diverses situacions d’aprenentatge de les matematiques.

Soc capag de participar en tasques matematiques d’'una manera activa en grups heterogenis,
respectant les emocions i experiencies de la resta de les persones, escoltant-ne el raonament,
identificant les habilitats socials més propicies i fomentant el benestar del grup i les relacions
saludables.
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Creem un superordinador m

Sequeéencia didactica

(activitats ordenades per tipus i interrelacionades amb els criteris d’avaluacio)

Criteris Tipus Descripcio de la | prova Instruments
D’avaluacié | De Tascay/ [Jtasca/activitat D’aprenen- | D’avaluacié | D’avaluacié
activitat per ordre tatge
cronologic
1 11 Dindmica Dividim lPalumnat en Nom i cognoms Participacié a Professor
9.3 d’inici (15 min) equips de 5 persones. de membres de [laula. d’aula.

Per fer-ho,laoeldocent  I'equip amb el seu
pot ufilitzar la dindmi-  carrec.

ca que esculli, amb les

premisses que siguin

grups mixtos i que esti-

guin compensats quant

a la capacitat de treball

dels seus infegrants.
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Creem un superordinador m

Descripcio de la tasca/
activitat per ordre cronologic

1 A cada grup hi haura rols diferents, cadascun amb unes premisses:

* Memoria RAM: modera en els debats i les activitats de 'equip.

* Ratoli: s’encarrega del material que necessiti el grup (distribueix qui ha de portar cada cosa).
» Monitor: comunica als altres grups les decisions/opinions del grup.

* Teclat: pren nota dels acords del grup en cada activitat.

* Targeta grafica: recull fotos, videos de les activitats.

* Propostes de dindmiques a TANNEX 1.




Creem un superordinador m

Criteris Tipus Descripcié de la | prova Instruments | Agents
D’avaluacié | De Tasca/ [ tasca/activitat D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio
activitat per ordre tatge
cronologic
1 11 Motivacid Lectura individual de Resum. Portafolis. Professor
3.2 inicial. Iarticle de recerca so- d’aula.
(20 min) bre levolucid des de Participacié a
9.3 lordinador tradicional Faula.
fins a 'ordinador
quantic.

https.//msmk.univer-
sity/ciberseguridad/
computacion-cuanti-
ca-cambio-de-para-

digma
8.2 Posada Cada grup elaborard  Exposicié oral. Rubrica Professor
5.1 en comdu. un resum amb el més d’avaluacié de d’aula.
(15 min) important d’aquest ar- exposicio oral
ficle (esquema, resum, (ANNEX 1)

diagrama de flux, etc.).
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https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
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https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma

Creem un superordinador m

Criteris Descripcio de la tasca
D’avaluacié | /activitat per ordre cronologic

1 8.2 Després cercaran en equip els punts forts i els punts de millora (tipus matriu
5.1 DAFO) perque el desenvolupament tecnologic sigui un bé d’ajuda a la
humanitat. Partint daquesta andlisi, generaran un objectiu de millora
a proposit de 'aula: com aconseguir que a Faula la tecnologia ajudi les
persones que hi formem part.

Exposicié de Pobjectiu de millora a la resta de 'aula a la part final de la
sessio.
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Criteris
D’avaluacio

6.2

3.3
4.1

Tipus
De Tasca/
activitat

Sensibilitzacio.
(25min)

Recerca de
dades. (25 min)

Descripcio de la
tasca/activitat

per ordre
cronologic

Els mostrem dades es-
fadistiques perquée les
analitzin i vegin en quin
moment estd I'adoles-
cencia espanyola pel
que fa a les noves tec-
nologies. (ANNEX 1.
TAULA «DADES»)

Hauran de cercar i
d’aplegar dades sobre
les noves tecnologies:
edats i hores de con-
sum, mena de produc-
tes, hores de son, eines
d’estudi.

22

Prova
D’aprenen-
tatge

Registre d'entra-
da i de lectura a
la plataforma di-
gital (Classroom,
Teams).

Taulo de dades
de cada grup.

Creem un superordinador m

Instruments
D’avaluacio

Agents
D’avaluacié

Portafolis. Professor
d’aula.

Participacié a

Paula.

Portafolis. Coavaluacié de

Palumnat.
Participacié a
Paula.



Criteris
D’avaluacio

5.1
6.1
7.2

Tipus
De Tasca/
activitat

Tractament de
dades. (50 min)

Descripcio de la
tasca/activitat
per ordre
cronologic

Hauran de posar les
dades que han aplegat
en taules (generades
per fulls d’Excel) i elo-
borar grafics (diagra-
mes de barres, linies de
funcions, sectorials...).
Després d'observar i
estudiar aquests gra-
fics, hauran de marcar
els punts de millora, el
que realment creuen
que s’hauria de millorar.

Hauran de contestar
la pregunta de reflexié
personal: la tendéncia
de I'Gs del mobil podria
ser una funcié? De
quina  mena? Tindrd
un maxim? Canviard
la tendéncia en algun
moment?
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Prova Instruments | Agents
D’aprenen- | D’avaluacié | D’avaluacié
tatge

Fulls d’Excel Portafolis. Professor
elaborats per d’aula.

cada grup.

Registre de Participacié a Professor
respostes a Faula. d’aula.

la plataforma
digital.



Criteris
D’avaluacio

Tipus
De Tasca/
activitat

Recerca.

Descripcio de la
tasca/activitat
per ordre
cronologic

En aquesta sessio,
hauran de fer un tre-
ball de recerca sobre
el nostre centre edu-
catiu, ciutat, barri,
pais... fins al nivell que
vulguin arribar o que
els cridi I'atencio. Per
fer-ho, hauran d’aple-
gar dades dels seus
companys i compan-
yes (generar formu-
laris a Google perquée
responguin questions
que els puguin donar
pistes).
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Instruments
D’avaluacié | D’avaluacio

Prova
D’aprenen-
tatge

Formularis Participacié/ Coavaluacio
Google elaborats  respostes de alumnat.
per 'alumnat. Falumnat en

formularis
Agenda/registre
d’entrevistes amb
Ajuntament.



Creem un superordinador m

Criteris Descripcio de la tasca
D’avaluacié | /activitat per ordre cronologic

1.2 A més, hauran d’anar a demanar informacid a 'ajuntament d’Avilés (Conselleria de Joventut) per
21 esbrinar quines dades fenen sobre el nostre municipi pel que fa a 'adolescencia i I'Us de noves
2.2 tecnologies. Tambeé investigaran cursos de formacié en I'Us responsable de noves tecnologies, a qui
3.1 van adregats, com s'imparteixen, qui els imparteix, si son gratuits o no...

~OH0)
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Criteris Tipus Descripcié de la | prova Instruments
D’avaluacié | De Tasca/ [ tasca/activitat D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio
activitat per ordre tatge
cronologic
Recerca. Amb aquestes da- Taules Excel, Elaboracié de Coavaluacio
des, hauran d’elaborar  grafics. taules, grafics. alumnat.

unes taules de valors
(generades amb Ex-
cel) i elaborar grafics
(diagrames de barres,
linies de funcions, sec-
torials...). A més, n’ex-
frauran les conclusions
pertinents.
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Criteris
D’avaluacio

Tipus
De Tasca/
activitat

Recerca.

Descripcio de la
tasca/activitat
per ordre
cronologic

En la quarta sessio, con-
finuaran el treball de re-
cerca i intentarem tfenir
MEET amb altres centres
educatfius  (Salesians,
preferentment, per
proximitat en el model
educatiu) per comentar
aquest tema i donar la
seva opinid entre ado-
lescents. S’aplegara la
informacié d'aquestes
frobades MEET en un
resum que hauran de
deixar com a documen-
facid per a lexposicid
final.
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Prova Instruments § Agents
D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio

tatge

Enregistraments Resum MEET. Professor

MEET/ registres d’aula i

de les reunions alumne/a

MEET. (presentacio de
resum MEET i

conclusions).



Criteris
D’avaluacio

Tipus
De Tasca/
activitat

Preparacio
d’exposicio.

Descripcio de la
tasca/activitat

per ordre
cronologic

En aquesta sessio, co-
mengarem amb una
pluja d’idees per a
PEXPOSICIO del que
han descobert en les
sessions anteriors.

Entre tots els mem-
bres de I'equip hauran
de decidir com volen
exposar el seu treball
de recerca davant la
resta de companyes
i companys, families,
equip docent, etc.
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Prova Instruments § Agents
D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio
tatge

Recollida de Recollida de la Professor

dades de la pluja  pluja d’'idees d’aula.

d’idees. (Canva).



Criteris
D’avaluacio

Tipus
De Tasca/
activitat

Preparacio
d’exposicio.

Descripcio de la
tasca/activitat

per ordre
cronologic

Després de decidir el
format (amb la pre-
missa que ha de te-
nir una part DIGITAL i
una altra d’EXPOSICIO
ORAL), comencaran a
preparar-la.

Recursos: Chromebook,
pissarra digital, progro-
mes d’edicié de cartells
i presentacions (Canva,
Genially, etc.).
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Prova Instruments

D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio
tatge

Recollida de Registre de Responsables
decisions i decisions d’equips
organifzacio. (portafolis). (Ratoli).



Criteris
D’avaluacio

Tipus
De Tasca/

activitat

Preparacio
d’exposicio.

Descripcio de la
tasca/activitat

per ordre
cronologic

A la sessid 6, faran en-
registraments de 15-
30 segons amb entre-
vistes a professorat,
companys/es i fami-
liars en els quals els
demanin per I'ts del
mobil i per la seva opi-
ni6é sobre la cultura di-
gital. La pantalla cro-
ma verda de fons els
servird per ambientar
posteriorment els vi-
deos amb les imatges
que escullin.

30

Prova

D’aprenen-

tatge

Gravacio
d’entrevistes,
guions.

Creem un superordinador m

Instruments
D’avaluacié | D’avaluacio

Rubrica
d’elaboracié de
videos.

Responsables
d’equips
(Targeta
grafica).



Criteris Tipus
D’avaluacioé | De Tasca/

activitat

9.1 Exposicio.
9.2
4.2

Descripcio de la | Prova
tasca/activitat D’aprenen-

per ordre tatge
cronologic

A Taula, exposaran Presentacio
davant la resta de la digital, videos.
classe el seu treball de

recerca fent servir ei-

nes digitals, fisiques i

orals.
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Instruments
D’avaluacié | D’avaluacio

RUbrica
d’exposicio i
d’elaboracié de
videos.



Criteris Tipus
D’avaluacioé | De Tasca/

activitat

5.1 Reflexio /
5.2 Valoracio.

Descripcio de la
tasca/activitat

per ordre
cronologic

Faran un questionari
de Google perqué els
seus companys i les se-
ves companyes d’aula
valorin Pexposicid del
seu projecte i hi deuen
constar les inquietuds
sobre com canviar el
mon digital perqué es-
devingui una eina d’aju-
da i li perdem la por.

ENLLAG A QUESTIO-
NARI DE VALORACIO
DE LEXPOSICIO:
https.//docs.google.com/
forms/d/1IeuplVFSF_
TkluEKJagoulwlyJ3bLgu-
JgJJ3Imi5swM/edit
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Prova Instruments
D’aprenen- D’avaluacio
tatge

QUestionari de Participacié en
valoracié de questionaris.
Pexposicio.

Agents
D’avaluacié

Coavaluacio

i rdbrica
d’exposicio oral
(ANNEX 1).


https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
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Criteris Descripcio de la Prova
D’avaluacié j tasca/activitat D’aprenen-
per ordre tatge
cronologic
8 5.1 A més, faran un questionari que estara disponible aqui per autoavaluar el  Questionari
5.2 treball de recerca i lexposicio. d’autoavaluacio.

ENLLAC A QUESTIONARI D’AUTOAVALUACIO:

https://docs.google.com/forms,/d/100y9dDRO4CsfqAXuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-
6ofenPO7s/edit
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https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted
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Criteris Tipus Descripcié de la | prova Instruments | Agents
D’avaluacié | De Tasca/ [ tasca/activitat D’aprenen- [ D’avaluacié | D’avaluacio
activitat per ordre tatge
cronologic
SESION 9.2 Planificacid Segons el que s’hagi  Registre de Participacié en Responsables
EXTRA 9.3 d’accions de investigat i esbrinat, decisions sobre gUestionaris. de cada equip
millora fora del podriem plantejar un  presentar (Monitor).
centfre projecte a [IAjunta-  projecte fora del
educatiu. ment d’Avilés o a la centre.

Inspectoria Santiago
el Mayor per promou-
re el fet que la tecno-
logia es vegi com una
aliada i una eina Ufil
en lloc d’'una amenaga
per a la societat pre-
sent i futura.
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Dua: personalitzacio de
’aprenentatge I inclusio

(en disseny de tasques i en ’'avaluacio)

Proporcionar miiltiples formes
de compromis

Proporcionar multiples formes
de representacié

Proporcionar multiples formes
d’accio i d’expressio

Treballar amb realitats amb les quals fracten didriament i propostes properes a la realitat
de 'alumnat (la meva manera de relacionar-me a les XS); connectar amb les persones

que volen millorar el mon; proposar alguna cosa i fer-la junts, portant-ho del més proxim
(local) al més llunya (estatal).

Els videos o les presentacions es presentaran amb subtifols. Es cuidard que els textos es
presentin amb formats de lletra diversos. També es podrd consultar fota la documentacid
en format digital. Varietat de recursos.

El format del producte final es deixard obert, de manera que l'alumnat pugui friar la
técnica o proposta que millor s’ajusti als seus interessos i habilitats. El calendari de treball
es registrard tant a la plataforma virtual com a l'aula.
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Producte

(recopilacio de les proves d’aprenentatge)

Gru

Exposicié de treballs fets pels equips: vi-
deos, presentacions i exposicié oral.

Oferta de projecte de millora a ’Ajunta-
ment i a la Inspectoria Salesiana per a
I’ts d’eines digitals que millorin la quali-
tat de vida de les persones.

36

Indivi

Activitats efectuades al llarg del proceés:
esquemes/resums, taules de dades, gra-
fics, diagrames de barres, conclusions.



Public destinatari
del producte final

Nivell educatiu I grup classe
Centre educatiu

Families

Barri o localitat
Institucions/organismes
Experts

Web

QS QL8 S

Altres centres educatius
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Creem un superordinador m
o 5O o o
Planificacio

I recursos

|

Textos, videos, imatges.
Llibreta, boligraf, cartolines, colors

Espais

Aula, corredors, patis,
Analogics

aules d’informatica.

Experts No se n’han previst inicialment.
Externs

%_
=

—
—
—
/
/
/
/

Sortides No se n’han previst inicialment, pero

/Visites

podria concertar-se visita a P'Ajunta-
ment per proposar el projecte de mi-

llora de I'Gs d’eines digitals en adoles-
cents i joves.
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Recursos TIC

Per a I'equip docent: ordinador, projector.
Per a 'alumnat: Mobil, auriculars.

Aplicacions Editor de video
TIC Presentacio (PPT, Canva, presentacions Goo-
gle, Genially, Prezi).

- https://koruro.com/tecnicas-para-formar-grupos

- https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-tea-
ching-and-learning_es
Directrius étiques sobre I'Gs de la intel-ligéncia artificial (IA) i les dades en 'educacié i la formacié per als
educadors.

- https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf
- https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
- https://docentesaldia.com/2019/11/24 /todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/

- https://profesorproductivo.com/formacion/

Recursos per al U
LIV L https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit

ment de la uni-
tat diddactica
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https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf
https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
https://docentesaldia.com/2019/11/24/todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/
https://profesorproductivo.com/formacion/
https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit

Avaluacié per millorar
la practica docent

Aspectes per millorar Aspectes positius Observacions

40



Inés Blanco GUISCIS

Finanga:
_ ‘ aecid ~ g::apr_frfcién Un projecte de:
G JVHES N
* Y,mm%% BOSCO
[T GLOBAL
o ONGD SALESIANA




