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Actualmente, a situacion sociocultural que estd a vivir a poboacidon adolescente
é unha tendencia & polarizacion que comporta situacions de rexeitamento e
de odio ao diferente. Algunhas das frases que se oen son: «O de aqui € bo; o
de féra &€ malo»; «O meu barrio estase a encher de migrantes e ddme medo”;
«A musulmad que vén ao meu insti viste raro» efc.

Esta polarizaciéon poderia compararse co 1 e o 0 do mundo dixital, onde
o O significa NON e o 1 significa SI. A situacion de aprendizaxe levard o
alumnado, por medio das matemdaticas, a cuestionarse como estdn a vivir
O seu desenvolvemento persoal neste sentido: veno todo como 0 e 1 ou son
quen de ver algo madis?, estdn a ser criticos abondo co que consomen nas
RRSS neste sentido?

Na nosa aula imos crear un SUPERCOMPUTADOR (computador cudntico) que
non so terd 1 e O, sendn que contemplard todas as posibilidades
entreoOeol.
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Aidea versard sobre o desenvolvemento do mundo dixital, no que, ao principio,
todo son 0 e 1, até chegar ao mundo dixital cuantico, onde hai infinitos nUmeros
e posibilidades entre 0 e 1. A comparativa seria co mundo en que vivimos: un
mundo global no que non estd sé «o bo e o malo», «o negro e o branco», «o 0 e
o 1», senén unha diversidade que ten POSIBILIDADES INFINDAS que temos
que aprender a ver como vantaxes € non como ameazas.

Os conceptos matematicos traballados serdn estatistica e funcions (o seu
estudo e representacion). Ademais, traballarase a interdisciplinariedade con
outras materias e departamentos: Dixitalizacién, Lingua, Historia.

A resolucion de problemas, como eixe vertebrador no desenvolvemento da
competencia STEM, é un dos obxectivos fundamentais na aprendizaxe das
matematicas. Propofer situacions de aprendizaxe centradas na resolucion
de problemas permitird xerar actitudes de cuestionamento, perseverancia,
autonomia, iniciativa persoal, flexibilidade, coherencia e sentido critico que
contfribuen a que o alumnado estea mellor preparado para facerlles fronte
aos desafios dunha sociedade en continuo cambio e que lle vai esixir fomar
decisions responsables e fundamentadas ante diversas problematicas, tanto
de tipo social coma civico, empregando os seus cofecementos matemdaticos
e, en ocasions, adquirindo nocidns matematicas novas, verificando a validez
das posibles solucidons e empregando o razoamento e a argumentacion.
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Aprendizaxe servizo
Paisaxe de aprendizaxe
Proxecto de comprension
Aprendizaxe baseada

en proxectos

Design thinking

Flipped classroom
Aprendizaxe cooperativa
Aprendizaxe baseada

no pensamento

Aprendizaxe baseada
en problemas

Outro



Si
(Narrativa, enunciado do problema, reto, desafio ou topico xerativo que estea contextualizado
e sexa significativo para o alumnado, e relacionado con ODS/PEG)

Imos crear un supercomputador (ordenador cudntico), que non sé terd 1 e O,
sendn que contemplard todas as posibilidades entre o 0 e 1; asi serd moito
madis eficiente. Para iso precisamos que as e os mellores profesionais analicen
a situacion actual e busquen recursos para crealo. Queres formar parte deste
equipo profesional? Adiante!

Comezaremos facéndonos unha serie de preguntas: Como cres que 0 emprego
da tecnoloxia mellora a tua calidade de vida no teu dia a dia? Axudache a
tecnoloxia a estudar? Axudache a relacionarte co resto da xente no instituto,
no deporte, durante as fins de semana...? Poderiamos facer que esa tfecnoloxia
axudase a outras persoas a melloraren a sua calidade de vida? Veste
tfraballando nun futuro proximo cobado con cobado con persoas doutra raza,
relixion, pais etc. para creardes comunidades multiculturais? Veste convivindo
con elas féra do dmbito laboral ou cres que a fenda cultural entre persoas
diferentes é insalvable (polos seus costumes, modo de vestir, modo de vivir o
tempo libre e o lecer)?

Sabemos que todas e fodos xuntos podemos facer que as cousas melloren; polo D
tanto, DAMOSCHE A BENVIDA AO EQUIPO CONSTRUTOR DO COMPUTADOR
CUANTICO! Grazas pola tua axuda.
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Competencia especifica, criterios
de avaliacion y saberes basicos

Competencia Descritores Criterios de avaliacion Saberes basicos
especifica das

competencias
clave

Competencia especifica 1: STEM1/STEM2/ 1.1. Empregar algunhas estratexias e Bloque A. Sentido numérico

Modelizareresolverproblemasda  STEM3 / CD2 / ferramentas, incluidas as dixitais, na
vida cotid e das ciencias sociais  CD5 / CPSAA4 / resolucion de problemas da vida cotid Cantidade.
aplicando diferentes estratexias  CPSAAS5 / CE3. e das ciencias sociais, valorando a sua * NUmeros reais (racionais e
e formas de razoamento para eficiencia en cada caso. irracionais): comparacion,
obter posibles solucions. ordenacion, clasificacion e
1.2, Obter fodas as solucions contraste das suas propie-
matematicas de problemas da vida dades.
cotid e das ciencias sociais, describindo
o procedemento realizado. Sentido das operacions.

* Pofencias, raices e logarit-
mos: comprension e utili-
zacion das suas relacions
para simplificar e resolver
problemas.



Competencia
especifica

Competencia especifica 2:
Verificar a validez das posibles
solucions dun problema empre-
gando o razoamento e a argu-
mentacion para confrastar a
sua idoneidade.

Descritores
das
competencias
clave

STEM1 / STEM2/

CD3 / CPSAA4 /
CC3 / CES.

Criterios de avaliacion

2.1. Comprobar a validez mate-
matica das posibles soluciéns
dun problema, empregando o
razoamento e a argumentacion.

2.2. Seleccionar a solucion mais
axeitada a un problema en fun-
cion do contexto (de sustentabili-
dade, consumo responsable, equi-
dade), empregando o razoamento
e a argumentacion.
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Saberes basicos

Bloque B. Sentido da medida

Cambio.

e Limites: estimaciéon e cdlculo a
partir dunha taboa, un grafico
ou unha expresion alxébrica.

* Continuidade de funciéns: aplica-
cion dos limites ao estudo da con-
tinuidade.

* Derivada dunha funcion: definicion
a partir do estudo do cambio en
contfextos en ciencias sociais.



Competencia
especifica

Competencia
especifica 3:
Formular ou investi-
gar conxecturas ou
problemas, empre-
gando o razoamen-
to, a argumentacion
e a creatividade, asi
como  ferramentas
tecnoloxicas, para xe-
rar conecemento ma-
tfemdatico novo.

Descritores
das

competencias
clave

CCL1 / STEM1 /
STEM2 / CD1/
CD2 / CD3 /
CDS / CES.

Criterios de
avaliacion

3.1. Adquirir cofie-
cemento matema-
tico novo mediante
a formulacion de
conxecturas e pro-
blemas de forma
guiada.

3.2. Empregar ferra-
mentas tecnoldxicas
axeitadas na formu-
lacién ou investiga-
cion de conxecturas
ou problemas.
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Saberes basicos

Bloque C. Sentido alxébrico

Padréns.
* Xeneralizacion de padrdns en situacions sinxelas.

Modelo matematico.

* Relacions cudnticas esenciais en situacions  sinxelas;
estratexias de identificacion e determinacion da clase ou
clases de funcions que poden modelizalas.

Relacions e funcions.

* Representacion grafica de funcions empregando a expresion
mdais axeitada.

* Propiedades das distintas clases de funcidns, incluidas

polindmica, exponencial, racional sinxela, irracional,
logaritmica, periddica e a anacos: comprension e
comparacion.

* Alxebra simbdlica na representacion e explicacién de
relacions matematicas das ciencias sociais.

Pensamiento computacional.

» Formulacion, resolucion e andlises de problemas da vida
cotid e das ciencias sociais empregando programas e
ferramentas axeitados.

» Comparacion de algoritmos alfernativos para 0 mesmo
problema mediante o razoamento I0xico.
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Competencia Descritores Criterios de avaliacion Saberes basicos
especifica das

competencias

clave
Competencia especifica 4: STEM1 / STEM2 4.1. Interpretar,modelizareresolver  Bloque D. Sentido estocdstico
Empregar o pensamento com-  / STEM3 / CD2 situaciéns problematizadas da
putacional de xeito eficaz, mo- / CD3 / CD5 / vida cotid e das ciencias sociais, ¢ Organizacion e andlise de datos
dificando, creando e xenerali-  CE3. empregando o pensamento e Calculadora, folla de cdlculo ou
zando algoritmos que resolvan computacional, modificando e software especifico na andlise de
problemas mediante o uso das creando algoritmos. datos estatisticos.

matemdticas, para modelizar e
resolver situacions da vida cotid
e do dmbito das ciencias sociais.
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Competencia Descritores Criterios de avaliacion Saberes basicos
especifica das

competencias

clave
Competencia especifica 5: STEM1 / STEM3 5.1. Manifestar unha vision ma-  Bloque E.
Establecer, investigar e em- /CD2/CD3/ temdtica integrada, investigando  Sentido socioemocional
pregar conexiéons entre as di-  CCECL e conectando as diferentes ideas
ferentes ideas matematicas, matemdticas. Crenzas, actitudes e emocioéns
establecendo vinculos entre * Destrezas de  aufoconciencia
conceptos, procedementos, 5.2. Resolver problemas estable- encaminadas a reconecer
argumentos e modelos, para cendo e aplicando conexiéons en- emocions propias, facendo fronte
dar significado e estruturar a tre as diferentes ideas a eventuais situacions de estrés
aprendizaxe matematica. matematicas. e ansiedade na aprendizaxe das

matematicas.

* Tratfamento do erro (individual
e colectivo) como elemento
mobilizador de saberes previos
adquiridos e  xerador de
oportunidades de aprendizaxe na
aula de matemdaticas.
 Traballo en equipo e toma de
decisions.
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Competencia
especifica

Competencia especifica 6:
Descubrir os vencellos das mate-
mdaticas con outras dreas de
conecemento e afondar nas
stas conexions, interrelacionan-
do conceptos e procedementos,
para modelizar, resolver proble-
mas e desenvolver a capacidade
critica, creativa e innovadora en
situacions diversas.

Competencia Especifica 7:
Representar conceptos, proce-
dementos e informaciéon mate-
maticos, seleccionando diferen-
tes tecnoloxias, para visualizar
ideas e estruturar razoamentos
matematicos.

Descritores
das

competencias
clave

STEM1 / STEM2 /
CD2 / CPSAA5 /
CC4 /CE2/
CE3 / CCECL

STEM3 / CD1 /
CD2/CD5/
CE3 / CCEC4.1/
CCEC4.2.
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Criterios de avaliacion

6.1. Resolver problemas en situacions diversas, empregando
procesos matemadaticos, establecendo e aplicando conexidns entfre
o mundo real, outras dreas de cofiecemento e as matematicas.

6.2. Analizar a confribuciéon das matemdaticas ao progreso da
humanidade, reflexionando sobre a sua achega na proposta de
soluciéns a situaciéons complexas e aos retos que se formulan nas
ciencias sociais.

7.1. Representar ideas matemdticas, estruturando diferentes
razoamentos matemdticos e seleccionando as tecnoloxias mais
axeitadas.

7.2. Seleccionar e empregar diversas formas de representacion,
valorando a sua utilidade para compartir informacion.
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Competencia
especifica

Competencia especifica 8:
Comunicar as ideas matemati-
cas, de forma individual e colec-
tiva, empregando o soporte, a
terminoloxia e o rigor axeitados,
para organizar e consolidar o
pensamento matemdtico.

Descritores
das

competencias
clave

CCL1/ CCEM4 /
CD2 /CD3 / CCL3/
CP1/ STEM2 /
STEC3.2.
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Criterios de avaliacion

8.1. Amosar organizacion na comunicacion das ideas matematicas,
facendo uso do soporte, a ferminoloxia e o rigor apropiados.

8.2. Recoriecer e empregar a linguaxe matematica en diferentes
contextos, comunicando a informacién con precision e rigor.
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Competencia Descritores Criterios de avaliacion
especifica das

competencias

clave
Competencia especifica 9: CP3 / STEM5/ 9.1. Afrontar as situacions de incerteza, identificando e xestionando
Empregar destrezas persoais CPSAAll/ emocions, e mais aceptando o erro e aprendendo del como parte do
e sociais, identificando e xes-  CPSAAL2/ proceso de aprendizaxe das matematicas.
fionando as propias emocions,  CPSAA3.1/
respectando as alleas e organi- CPSAA32 /CC2/ 9.2. Amosar unha actifude positiva e perseverante, aceptando e
zando activamente o fraballoen  CC3 / CE2. aprendendo da critica razoada ao facerlles fronte das diferentes
equipos heteroxéneos, apren- situacions de aprendizaxe das maftematicas.
dendo do erro como parte do
proceso de aprendizaxe e afron- 9.3. Participar en tarefas matemdticas de forma activa en grupos
tando situacidéns de incerteza, heteroxéneos, respectando as emocions e experiencias do resto das
para perseverar na consecucion persoas, escoitando os seus razoamentos, identificando as habilidades
de obxectivos na aprendizaxe sociais mdis propicias e fomentando o benestar grupal e as relacions
das matemadticas. saudables.
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Criterios de Metas de aprendizaxe

avaliacion (para cada criterio de avaliacion, recoller as metas para a alumna/alumno)

Son quen de empregar algunhas estratexias e ferramentas, incluidas as dixitais, na resolucién de
problemas da vida cotid e das ciencias sociais, valorando a sua eficiencia en cada caso.

Criterio 1.1

Son quen de obter todas as solucions matematicas de problemas da vida cotid e das ciencias
sociais, describindo o procedemento realizado.

Criterio 2.1 Son quen de comprobar a validez matematica das posibles soluciéns dun problema, empregando
o0 razoamento e a argumentacion.

Son quen de seleccionar a solucién mais axeitada a un problema en funcion do contexto (de
sustentabilidade, consumo responsable, equidade), empregando o razoamento e a argumentacion.

Son quen de adquirir conecemento matemdtico novo mediante a formulaciéon de conxecturas e
problemas de forma guiada.

Criterio 3.1

Criterio 3.2 Son quen de empregar ferramentas tecnoldxicas axeitadas na formulacion ou investigacion de
conxecturas ou problemas.
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Criterio 4.1 Son quen de interpretar, modelizar e resolver sitfuacions problematizadas da vida cotid e das
ciencias sociais, empregando o pensamento computacional, modificando e creando algoritmos.

Son quen de manifestar unha visibn matematica integrada, investigando e conectando as
diferentes ideas matemdaticas.

Son quen de resolver problemas, establecendo e aplicando conexidons entre as diferentes ideas
matemdaticas.

Criterio 6.1 Son quen de resolver problemas en situacions diversas, empregando procesos matematicos,
establecendo e aplicando conexidns entre o mundo real, outras dreas de cofnecemento e as
matemadaticas.

Criterio 6.2 Son quen de analizar a contribucion das matematicas ao progreso da humanidade, reflexionando
sobre a sua achega na proposta de solucions a situacions complexas e aos retos que se formulan
nas ciencias sociais.

Criterio 7.1 Son quen de representar ideas matematicas, estruturando diferentes razoamentos matematicos e
seleccionando as tecnoloxias mdis axeitadas.
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Criterio 7.2 Son quen de seleccionar e empregar diversas formas de representacion, valorando a sua utilidade
para compartir informacion.

Criterio 8.1 Son quen de amosar organizacidon na comunicacion das ideas matematicas, facendo uso do
soporte, a ferminoloxia e o rigor apropiados.

Criterio 8.2 Son quen de reconecer e empregar a linguaxe matemdatica en diferentes contextos, comunicando
a informacion con precision e rigor.

Criterio 9.1 Son quen de afrontar as situacions de incerteza, identificando e xestionando emocidns, e mais
aceptando o erro e aprendendo del como parte do proceso de aprendizaxe das matemdticas.

Criterio 9.2 Son quen de amosar unha actitude positiva e perseverante, aceptando e aprendendo da critica
razoada ao facerlles fronte ds diferentes situacions de aprendizaxe das matematicas.

Son quen de participar en tarefas matematicas de forma activa en grupos heteroxéneos,
respectando as emocions e experiencias do resto das persoas, escoitando os seus razoamentos,
identificando as habilidades sociais mais propicias e fomentando o benestar grupal e as relacions
saudables.

Criterio 9.3
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Secuencia didactica

(ordenada por actividades de entrada, desenvolvemento, peche e comunicacion)

Axente de

Tipo de Descricién da ta- | Evidencia da | Instrumen-
avaliacion

tarefa / refa / actividade | aprendizaxe | tos de

Sesion | Criterio de

avaliacion

actividade [ por orde avaliacién
cronoloxica

1 11 Dindmica de Dividese oalumnadoen  Nomes e apelidos  Participacion Docente de
9.3 inicio. (15 min) equipos de 5 persoas. de integrantes do na aula. aula.
Para iso empregarase equipo CO seu
a dindmica que esco-  cargo
lla o profesorado, coas
premisas de que sexan
grupos mixtos e de que
estean compensados
canto & capacidade de
fraballo das persoas
que os integran.
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Descricion da tarefa
/ actividade por orde cronoléxica

1 En cada grupo habera diferentes roles, cada un cunhas premisas:

* Memoria RAM: modera en debates e actividades do equipo.

* Rato: encargase do material que precise o grupo (distrible quen ten que fraer cada cousa).
» Monitor: comunicalles aos demais grupos as decisions ou opinions do grupo.

* Teclado: toma nota dos acordos do grupo en cada actividade.

* Tarxeta grafica: recolle fotos e videos das actividades.

* Propostas de dindmicas no ANEXO 1




Tipo de
tarefa /
actividade

Criterio de
avaliacion

1 1.1 Motivacion
3.2 inicial.
(20 min)
9.3
8.2 Posta
5.1 en comun.
(15 min)

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

Lectura individual do
arfigo de investigacion
sobre a evolucion den-
de o computador tradi-
cional até o computa-
dor cudntico.

https.//msmk.univer-
sity/ciberseguridad/
computacion-cuanti-
ca-cambio-de-para-
digma

Cada grupo xerard un
resumo co mdis impor-
tfante dese artigo (es-
quema, resumo, fluxo-
grama efc.).

20

Evidencia da
aprendizaxe

Resumo.

Exposicion oral.
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Axente de
avaliacion

Instrumen-
tos de
avaliacion

Portafolio. Docente de
aula.

Participacion na

aula

RuUbrica de Docente de

avaliacién da aula.

exposicion oral
(ANEXO 1).


https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
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Criterio de Descricion da tarefa
avaliacién / actividade por orde cronoloéxica

1 8.2 A seguir, buscara dentro do equipo os puntos fortes e os puntos de mellora
5.1 (fipo matriz DAFO) para que o desenvolvemento tecnoléxico sexa un ben
de axuda @ humanidade. A partir desa andlise, xerardn un obxectivo de
mellora no relativo & aula: como axudar na nosa aula a que a tecnoloxia
axude a quen formamaos parte dela.

Exposicidon do obxectivo de mellora co resto da aula na parte final da
sesion.
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Criterio de
avaliacion

3.3
4.1

Tipo de
tarefa /
actividade

Sensibilizacion.
(25min)

Busca de
datos. (25 min)

Descricion da ta-
refa / actividade

por orde
cronoloxica

Amosanselles datos
estatisticos para que
os analicen e vexan en
que momento estd a
adolescencia espario-
la no relativo s novas
tecnoloxias. (ANEXO 1,
TABOA «DATOS»)

Procurar e recompilar
datos sobre as novas
tecnoloxias: idades e
horas de consumo, tipo
de produtos, horas de
sono, ferramentas de
estudo.

22

Evidencia da
aprendizaxe

Rexistro de en-
frada e lectura en
plataforma  dixi-
tal  (Classroom,
Teams).

Téboa de datos
de cada grupo.
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Axente de
avaliacion

Instrumen-
tos de
avaliacion

Portafolio. Docente de
aula.

Participacion na

aula.

Portafolio. Coavaliacion

do alumnado.
Participacion na
aula.



Tipo de
tarefa /

Sesién [ Criterio de
avaliacion
actividade

2 5.1 Tratamento de
6.1 datos. (50 min)
7.2

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

Porier en tdboas (xe-
radas por follas Excel)
os datos que recolle-
ron e elaborar graficas
(diagramas de barras,
linas de funcions, sec-
foriais...). Logo de ob-
servar e estudar estas
graficas, deberdn mar-
car os puntos de me-
llora, o que realmente
cren que cumpriria me-
llorar.

Deberdn contfestar a
pregunta de reflexion
persoal: A tendencia de
uso do mobil poderia
ser unha funcion?
De que fipo? Terd un
maximo?  Cambiard
a tendencia nalgin
momento?
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Axente de
avaliacion

Evidencia da | Instrumen-
aprendizaxe | tos de
avaliacion

Follas Excel Portafolio.
elaboradas por
cada grupo.

Rexistro de Participacion na
respostas en aula.
plataforma

dixital.

Docente de
aula.

Docente de
aula.



Criterio de
avaliacion

Tipo de
tarefa /
actividade

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

Evidencia da
aprendizaxe

Imos crear un supercomputador m

Instrumen- j| Axente de
tos de avaliacion
avaliacion

Investigacion.

Nesta sesion deberdn
realizar un traballo de
investigacion sobre o
instituto, cidade, ba-
rrio, pais.. até o nivel
que queiran chegar ou
lles chame a atencion.
Para iso deberdn re-
coller datos das suas
compafeiras e com-
paneiros (xerar formu-
larios en Google para
que respondan a cues-
fions que lles poidan
dar pistas).

24

Formularios
Google
elaborados polo
alumnado.

Axenda/rexistro
de entfrevistas co
concello.

Participacion/ Coavaliacion
respostas do do alumnado.
alumnado en

formularios.
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Descricion da tarefa
/ actividade por orde cronoloxica

Sesion [ Criterio de
avaliacion

Ademais, deberan acudir ao concello de Avilés (concellaria de xuventude) para solicitar informacion
e saber que datos fefien sobre 0 municipio no relativo & adolescencia e o uso das novas tecnoloxias.
Tamén investigardn sobre cursos de formacion no emprego responsable das novas fecnoloxias, a
quen van destinados, como se imparten, quen os imparte, se son de balde ou non...

~OH0)
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Criterio de | Tipo de Descricién da ta- | Evidencia da | Instrumen- | Axente de
avaliaciéon | tarefa / refa / actividade | aprendizaxe [ tos de avaliacion
actividade [ por orde avaliacién
cronoloxica

Investigacion. Con eses datos terdn  Tdboas Excel, Elaboraciéon de Coavaliaciéon
que elaborar unhas graficas. taboas, do alumnado.
tGboas de valores (xe- graficas.

radas por follas Excel)
e elaborar graficas
(diagramas de barras,
linas de funciéns, sec-
toriais...). Ademais, fi-
rardn as conclusions
pertinentes.
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Criterio de
avaliacion

Tipo de
tarefa /
actividade

Investigacion.

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

Na 4. sesion seguirdn
co fraballo de investi-
gacion e tentfariase po-
der ter MEET con outros
colexios (salesianos,
preferentemente,  por
proximidade no modelo
educativo) para comen-
far este tema e dar a
sta opinidon entre ado-
lescentes. Recollerase a
informacién deses en-
contros nun resumo que
deberdn deixar como
documentacion para a
exposicion final.

27

Evidencia da
aprendizaxe

Gravacions
MEET/rexistros
das xuntanzas
MEET.
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Instrumen- | Axente de
tos de avaliacion

avaliacion

Resumo MEET. Docente
de aula e
estudante
(presentacion
de resumo
MEET e
conclusiéns).
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Axente de
avaliacion

Evidencia da | Instrumen-
aprendizaxe [ tos de
avaliacion

Criterio de | Tipo de Descricién da ta-
avaliacién | tarefa / refa / actividade

actividade [ por orde
cronoloxica

Preparacion Nesta sesion comeza- Recollida de Recollida de Docente de
da exposicion. rase cunha chuvia de datos da chuvia chuviade ideas  aula.
ideas para a EXPOSI- de ideas. (Canva).

CION do que descu-
briron nas sesiéns an-
teriores.

Deberian decidir en-
fre todos os membros
de cada equipo como
queren expofier o seu
fraballo de investiga-
cion ante as suas com-
paneiras e comparei-
ros, familias, equipo
docente eftc.
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Descricion da ta-
refa / actividade

Axente de
avaliacion

Evidencia da | Instrumen-
aprendizaxe J tos de
avaliacion

Criterio de | Tipo de

avaliacion tarefa /
por orde

cronoloéxica

actividade

Preparacion Una vez que decidan el  Recogida de Registro de Responsables
de exposicion. formato (con la premi-  decisionesy decisiones de equipos
sa de que debe fener organizacion. (portfolio). (Ratén).

una parte DIGITAL vy
ofra de EXPOSICION
ORAL), comenzardn a
elaborarla.

Recursos: chromebook,
pizarra digital, progro-
mas de edicion de car-
teles y presentaciones
(CANVA, GENIALLY, etc.)
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Axente de
avaliacion

Evidencia da | Instrumen-
aprendizaxe J tos de
avaliacion

Criterio de | Tipo de Descricién da ta-
avaliacién | tarefa / refa / actividade

actividade [ por orde
cronoloxica

Preparacion Na 6.9 sesiéon, reali- Gravacions de Rubrica da Responsables

da exposicion. zardn gravacions de  enfrevistas, elaboraciéon de de equipos
15-30 segundos con  guidns. videos. (tarxeta
entrevistas a profe- grafica).

sorado, alumnado e
familiares nas que
lles pregunten sobre o
tfema do uso do mobil
e a sta opinidn sobre a
cultura dixital. A pan-
talla croma verde de
fondo serviralles para
ambientar posterior-
mente os videos coas
imaxes que elixan.
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Criterio de
avaliacion

9.1
9.2
4.2

Tipo de
tarefa /
actividade

Exposicion.

Descricion da ta- | Evidencia da
refa / actividade | aprendizaxe

por orde
cronoloxica

Na aula expordn ante  Presentacion
o resto da clase o seu dixital, videos.
fraballo de investiga-

cion, empregando fe-

rramentas dixitais, fi-

sicas ou orais.
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Axente de
avaliacion

Instrumen-
tos de
avaliacion

Rubrica de
exposicion e
elaboracion de
videos.



Criterio de
avaliacion

5.1
5.2

Tipo de
tarefa /
actividade

Reflexion /
Valoracion.

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

Readlizardn un cues-
fionario Google para
que o resto da aula
valore a exposicion do
seu proxecto. Nel de-
ben xurdir as inquietu-
des de como mudar o
mundo dixital para que
sexa unha ferramenta
de axuda e perdamos
O medo aos seus riscos.

LIGAZON AO CUES-
TIONARIO DE VALO-
RACION DA
EXPOSICION:
https://docs.google.com/
forms/d/1IeuplVFSF_
TkluEKJagoulwlyJ3bLgu-
JgJJ3Imi5swM/edit
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Evidencia da
aprendizaxe

Cuestionario de
valoracion da
exposicion.
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Instrumen-
tos de
avaliacion

Participacion en
cuestionarios.

Axente de
avaliacion

Coavaliacion

e rubrica de
exposicion oral
(ANEXO 1).


https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
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Sesion | Criterio de Descriciér) da ta-
avaliacion refa / actividade

Evidencia da

aprendizaxe
por orde

cronoloxica

8 5.1 Ademais, realizardn un cuestionario que estard aqui disponible para autoavaliar  Cuestionario de
5.2 o seu traballo de investigacion e a sua exposicion. autoavaliacion.

LIGAZON AO CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACION:

https://docs.google.com/forms,/d/100y9dDRO4CsfqAXuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-
6ofenPO7s/edit
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https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted

SESION
EXTRA

Criterio de
avaliacion

9.2
9.3

Tipo de
tarefa /
actividade

Planificacion
de accibéns de
mellora féra do
centro escolar.

Descricion da ta-
refa / actividade
por orde
cronoloxica

A partir do que tefan
investigado e descu-
berto, poderiaselle
formular un proxecto
ao propio Concello de
Avilés ou & Inspectoria
de Santiogo o Maior
para promover que
a fecnoloxia se vexa
como unha aliada e
unha ferramenta Ufil
no canto dunha amea-
za para a sociedade
presente e futura.

34

Evidencia da
aprendizaxe

Rexistro de
decisions sobre
presentar o
proxecto fora do
centro.

Imos crear un supercomputador m

Instrumen-
tos de
avaliacion

Participacion en
cuestionarios.

Axente de
avaliacion

Responsables
de cada equipo
(Monitor).
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Dua: personalizacion da
aprendizaxe e inclusion

(en deseio de tarefas e na avaliacion)

Proporcionar miiltiples formas Traballar con realidades que manexan a diario e propostas proximas & realidade do
de compromiso alumnado (a miAa forma de relacionarme por medio das RRSS); conectar con aquelas
persoas que queren mellorar este mundo; proponer ou realizar algo xuntos, levandoo do
mais proximo (local) ao mais afastado (estatal).

Proporcionar miultiples formas Os videos ou presentacions presentaranse con subtitulos. Velarase por que os textos
de representacion se presenten en formatos de letra diversos. Toda a documentacion poderd consultarse
tamén en formato dixital. Variedade de recursos.

Proporcionar miultiples formas O formato do produto final deixarase aberto de xeito que o alumnado poida escoller a
de Accién e Expresién técnica ou proposta que mellor se axuste aos seus intereses e habilidades. O calendario
de traballo rexistrarase tanto na sua plataforma virtual coma na aula.
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(recompilacion das evidencias da aprendizaxe)

Exposiciéon de traballos realizados nos Actividades realizadas ao longo do proce-
equipos: videos, presentacions e exposi- SO: esquemas/resumos, tdboas de datos,
cion oral. graficas, diagramas de barras,

conclusions.
Oferta de proxecto de mellora ao conce-
llo e & Inspectoria Salesiana para o em-
prego de ferramentas dixitais que mello-
ren a calidade de vida das persoas.



Publico destinataric
do produto final

Nivel educativo e grupo clase
Centro educativo

Familias

Barrio ou localidade
Institucidons/organismos
Persoas expertas

Web

QS QL8 S

Outros centros educativos
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Planificacion
@ recursos

|

Textos, videos, imaxes.

Caderno, boligrafo, cartolinas, cores.

Espazos
analoxicos

Aulas, corredores, patios,
aulas de informatica.

Persodas Nun principio, non estdn previstas.
expertas
externas

Saidas

Nun principio, non estan previstas,
/Vvisitas

mais poderia concertarse unha visita
co concello para proporfier o proxec-

to de mellora de uso das ferramentas
dixitais entre a mocidade.

\\\\\\\\\\
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Recursos TIC

Ferramentas Para o profesorado: computador, proxec-
TIC for; para o alumnado: mébil, auriculares.

Aplicaciéns Editor de \-/i’deo. .
TIC Presentacion (PowerPoint, Canva, Presenta-
cions Google, Genially, Prezi).

Péaxinas web - https://koruro.com/tecnicas-para-formar-grupos

- https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-tea-
ching-and-learning_es

Directrices éticas sobre o uso da intelixencia artificial (IA) e os datos na educaciéon e formacion para

educadores

- https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf
- https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
- https://docentesaldia.com/2019/11/24 /todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/

- https://profesorproductivo.com/formacion/

Recursos ANEXO 1
para o desen- https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit

volvemento
da unidade
didactica
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https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf
https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
https://docentesaldia.com/2019/11/24/todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/
https://profesorproductivo.com/formacion/
https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit
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Avaliacion para a mellora
da practica docente

Aspectos para

mellorar Aspectos positivos Observacions
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