
SUPERCOMPUTADOR
IMOS CREAR UN

Inés Blanco Guisasola

1.º BACHARELATO
MATEMÁTICAS APLICADAS ÁS CIENCIAS SOCIAIS I, TECNOLOXÍAS DIXITAIS APLICADAS I, 

LINGUA ESPAÑOLA E LITERATURA I, HISTORIA DO MUNDO CONTEMPORÁNEO

Programación 
de situacións 

de aprendizaxe 
(LOMLOE)

Financia: Un proxecto de:
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Actualmente, a situación sociocultural que está a vivir a poboación adolescente 
é unha tendencia á polarización que comporta situacións de rexeitamento e 
de odio ao diferente. Algunhas das frases que se oen son: «O de aquí é bo; o 
de fóra é malo»; «O meu barrio estase a encher de migrantes e dáme medo”; 
«A musulmá que vén ao meu insti viste raro» etc.

Esta polarización podería compararse co 1 e o 0 do mundo dixital, onde 
o 0 significa NON e o 1 significa SI. A situación de aprendizaxe levará o 
alumnado, por medio das matemáticas, a cuestionarse como están a vivir 
o seu desenvolvemento persoal neste sentido: veno todo como 0 e 1 ou son 
quen de ver algo máis?, están a ser críticos abondo co que consomen nas 
RRSS neste sentido?

Na nosa aula imos crear un SUPERCOMPUTADOR (computador cuántico) que 
non só terá 1 e 0, senón que contemplará todas as posibilidades 
entre o 0 e o 1.  

Contexto
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A idea versará sobre o desenvolvemento do mundo dixital, no que, ao principio, 
todo son 0 e 1, até chegar ao mundo dixital cuántico, onde hai infinitos números 
e posibilidades entre 0 e 1.  A comparativa sería co mundo en que vivimos: un 
mundo global no que non está só «o bo e o malo», «o negro e o branco», «o 0 e 
o 1», senón unha diversidade que ten POSIBILIDADES INFINDAS que temos 
que aprender a ver como vantaxes e non como ameazas.

Os conceptos matemáticos traballados serán estatística e funcións (o seu 
estudo e representación). Ademais, traballarase a interdisciplinariedade con 
outras materias e departamentos: Dixitalización, Lingua, Historia.

A resolución de problemas, como eixe vertebrador no desenvolvemento da 
competencia STEM, é un dos obxectivos fundamentais na aprendizaxe das 
matemáticas. Propoñer situacións de aprendizaxe centradas na resolución 
de problemas permitirá xerar actitudes de cuestionamento, perseverancia, 
autonomía, iniciativa persoal, flexibilidade, coherencia e sentido crítico que 
contribúen a que o alumnado estea mellor preparado para facerlles fronte 
aos desafíos dunha sociedade en continuo cambio e que lle vai esixir tomar 
decisións responsables e fundamentadas ante diversas problemáticas, tanto 
de tipo social coma cívico, empregando os seus coñecementos matemáticos 
e, en ocasións, adquirindo nocións matemáticas novas, verificando a validez 
das posibles solucións e empregando o razoamento e a argumentación.
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Temporalización 8 sesións

set out nov dec xan

feb mar abr mai xuñ
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Enfoque metodolóxico

Aprendizaxe baseada 
en problemas

Aprendizaxe baseada 
en proxectos

Design thinking Outro

Aprendizaxe baseada 
no pensamento

Proxecto de comprensión

Aprendizaxe cooperativaPaisaxe de aprendizaxe

Flipped classroomAprendizaxe servizo



(Narrativa, enunciado do problema, reto, desafío ou tópico xerativo que estea contextualizado 
e sexa significativo para o alumnado, e relacionado con ODS/PEG)

Situación de aprendizaxe

Imos crear un supercomputador (ordenador cuántico), que non só terá 1 e 0, 
senón que contemplará todas as posibilidades entre o 0 e 1; así será moito 
máis eficiente.  Para iso precisamos que as e os mellores profesionais analicen 
a situación actual e busquen recursos para crealo. Queres formar parte deste 
equipo profesional? Adiante!

Comezaremos facéndonos unha serie de preguntas: Como cres que o emprego 
da tecnoloxía mellora a túa calidade de vida no teu día a día? Axúdache a 
tecnoloxía a estudar? Axúdache a relacionarte co resto da xente no instituto, 
no deporte, durante as fins de semana…? Poderiamos facer que esa tecnoloxía 
axudase a outras persoas a melloraren a súa calidade de vida? Veste 
traballando nun futuro próximo cóbado con cóbado con persoas doutra raza, 
relixión, país etc. para creardes comunidades multiculturais? Veste convivindo 
con elas fóra do ámbito laboral ou cres que a fenda cultural entre persoas 
diferentes é insalvable (polos seus costumes, modo de vestir, modo de vivir o 
tempo libre e o lecer)?  
 
Sabemos que todas e todos xuntos podemos facer que as cousas melloren; polo 
tanto, DÁMOSCHE A BENVIDA AO EQUIPO CONSTRUTOR DO COMPUTADOR 
CUÁNTICO!  Grazas pola túa axuda.
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Competencia específica, criterios 
de avaliación y saberes básicos
Competencia 
específica

Descritores 
das 
competencias 
clave

Criterios de avaliación Saberes básicos

Competencia específica 1: 
Modelizar e resolver problemas da 
vida cotiá e das ciencias sociais 
aplicando diferentes estratexias 
e formas de razoamento para 
obter posibles solucións.

STEM1 / STEM2 / 
STEM3 / CD2 / 
CD5 / CPSAA4 /  
CPSAA5 / CE3.

1.1. Empregar algunhas estratexias e 
ferramentas, incluídas as dixitais, na 
resolución de problemas da vida cotiá 
e das ciencias sociais, valorando a súa 
eficiencia en cada caso.

1.2. Obter todas as solucións 
matemáticas de problemas da vida 
cotiá e das ciencias sociais, describindo 
o procedemento realizado.

Bloque A. Sentido numérico

Cantidade.
• �Números reais (racionais e 

irracionais): comparación, 
ordenación, clasificación e 
contraste das súas propie-
dades.

Sentido das operacións.
• �Potencias, raíces e logarit-

mos: comprensión e utili-
zación das súas relacións 
para simplificar e resolver 
problemas.
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Competencia 
específica

Competencia específica 2:
Verificar a validez das posibles 
solucións dun problema empre-
gando o razoamento e a argu-
mentación para contrastar a 
súa idoneidade.

Descritores 
das 
competencias 
clave

STEM1 / STEM2/ 
CD3 / CPSAA4 / 
CC3 / CE3.

Saberes básicos

Bloque B. Sentido da medida

Cambio.
• �Límites: estimación e cálculo a 

partir dunha táboa, un gráfico 
ou unha expresión alxébrica.

• �Continuidade de funcións: aplica-
ción dos límites ao estudo da con-
tinuidade.

• �Derivada dunha función: definición 
a partir do estudo do cambio en 
contextos en ciencias sociais.

Criterios de avaliación

2.1. Comprobar a validez mate-
mática das posibles solucións 
dun problema, empregando o 
razoamento e a argumentación.

2.2. Seleccionar a solución máis 
axeitada a un problema en fun-
ción do contexto (de sustentabili-
dade, consumo responsable, equi-
dade), empregando o razoamento 
e a argumentación.
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Competencia 
específica

Competencia 
específica 3:
Formular ou investi-
gar conxecturas ou 
problemas, empre-
gando o razoamen-
to, a argumentación 
e a creatividade, así 
como ferramentas 
tecnolóxicas, para xe-
rar coñecemento ma-
temático novo.

Descritores 
das 
competencias 
clave

CCL1 / STEM1 /  
STEM2 / CD1 /  
CD2 / CD3 /  
CD5 / CE3.

Saberes básicos

Bloque C. Sentido alxébrico

Padróns.
• Xeneralización de padróns en situacións sinxelas.

Modelo matemático.
• �Relacións cuánticas esenciais en situacións sinxelas; 

estratexias de identificación e determinación da clase ou 
clases de funcións que poden modelizalas.

Relacións e funcións.
• �Representación gráfica de funcións empregando a expresión 

máis axeitada.
• �Propiedades das distintas clases de funcións, incluídas 

polinómica, exponencial, racional sinxela, irracional, 
logarítmica, periódica e a anacos: comprensión e 
comparación.

• �Álxebra simbólica na representación e explicación de 
relacións matemáticas das ciencias sociais.

Pensamiento computacional.
• �Formulación, resolución e análises de problemas da vida 

cotiá e das ciencias sociais empregando programas e 
ferramentas axeitados.

• �Comparación de algoritmos alternativos para o mesmo 
problema mediante o razoamento lóxico.

Criterios de 
avaliación

3.1. Adquirir coñe-
cemento matemá-
tico novo mediante 
a formulación de 
conxecturas e pro-
blemas de forma 
guiada.

3.2. Empregar ferra-
mentas tecnolóxicas 
axeitadas na formu-
lación ou investiga-
ción de conxecturas 
ou problemas.
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Competencia específica 4:
Empregar o pensamento com-
putacional de xeito eficaz, mo-
dificando, creando e xenerali-
zando algoritmos que resolvan 
problemas mediante o uso das 
matemáticas, para modelizar e 
resolver situacións da vida cotiá 
e do ámbito das ciencias sociais.

STEM1 / STEM2 
/ STEM3 / CD2 
/ CD3 / CD5 / 
CE3.

Bloque D. Sentido estocástico

• Organización e análise de datos
• �Calculadora, folla de cálculo ou 

software específico na análise de 
datos estatísticos.

Competencia 
específica

Descritores 
das 
competencias 
clave

Saberes básicosCriterios de avaliación

4.1.   Interpretar, modelizar e resolver 
situacións problematizadas da 
vida cotiá e das ciencias sociais, 
empregando o pensamento 
computacional, modificando e 
creando algoritmos.
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Competencia específica 5:
Establecer, investigar e em-
pregar conexións entre as di-
ferentes ideas matemáticas, 
establecendo vínculos entre 
conceptos, procedementos, 
argumentos e modelos, para 
dar significado e estruturar a 
aprendizaxe matemática.

STEM1 / STEM3 
/ CD2 / CD3 /
CCEC1.

Bloque E. 
Sentido socioemocional

Crenzas, actitudes e emocións
• �Destrezas de autoconciencia 

encamiñadas a recoñecer 
emocións propias, facendo fronte 
a eventuais situacións de estrés 
e ansiedade na aprendizaxe das 
matemáticas.

• �Tratamento do erro (individual 
e colectivo) como elemento 
mobilizador de saberes previos 
adquiridos e xerador de 
oportunidades de aprendizaxe na 
aula de matemáticas.

• �Traballo en equipo e toma de 
decisións.

5.1. Manifestar unha visión ma-
temática integrada, investigando 
e conectando as diferentes ideas 
matemáticas.

5.2. Resolver problemas estable-
cendo e aplicando conexións en-
tre as diferentes ideas
matemáticas.

Competencia 
específica

Descritores 
das 
competencias 
clave

Saberes básicosCriterios de avaliación
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Competencia 
específica

Competencia específica 6:
Descubrir os vencellos das mate-
máticas con outras áreas de
coñecemento e afondar nas 
súas conexións, interrelacionan-
do conceptos e procedementos, 
para modelizar, resolver proble-
mas e desenvolver a capacidade 
crítica, creativa e innovadora en 
situacións diversas.

Descritores 
das 
competencias 
clave

STEM1 / STEM2 / 
CD2 / CPSAA5 / 
CC4 / CE2 / 
CE3 / CCEC1.

Criterios de avaliación

6.1. Resolver problemas en situacións diversas, empregando 
procesos matemáticos, establecendo e aplicando conexións entre 
o mundo real, outras áreas de coñecemento e as matemáticas.

6.2. Analizar a contribución das matemáticas ao progreso da 
humanidade, reflexionando sobre a súa achega na proposta de 
solucións a situacións complexas e aos retos que se formulan nas 
ciencias sociais.

Competencia Específica 7:
Representar conceptos, proce-
dementos e información mate-
máticos, seleccionando diferen-
tes tecnoloxías, para visualizar 
ideas e estruturar razoamentos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas matemáticas, estruturando diferentes 
razoamentos matemáticos e seleccionando as tecnoloxías máis 
axeitadas.

7.2. Seleccionar e empregar diversas formas de representación, 
valorando a súa utilidade para compartir información.

STEM3 / CD1 / 
CD2 / CD5 /  
CE3 / CCEC4.1 / 
CCEC4.2.
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Competencia 
específica

Competencia específica 8:
Comunicar as ideas matemáti-
cas, de forma individual e colec-
tiva, empregando o soporte, a 
terminoloxía e o rigor axeitados, 
para organizar e consolidar o 
pensamento matemático.

Descritores 
das 
competencias 
clave

CCL1 / CCEM4 / 
CD2 / CD3 / CCL3/ 
CP1 / STEM2 / 
STEC3.2.

8.1. Amosar organización na comunicación das ideas matemáticas, 
facendo uso do soporte, a terminoloxía e o rigor apropiados.

8.2. Recoñecer e empregar a linguaxe matemática en diferentes 
contextos, comunicando a información con precisión e rigor.

Criterios de avaliación
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Competencia 
específica

Descritores 
das 
competencias 
clave

Criterios de avaliación

Competencia específica 9:
Empregar destrezas persoais 
e sociais, identificando e xes-
tionando as propias emocións, 
respectando as alleas e organi-
zando activamente o traballo en 
equipos heteroxéneos, apren-
dendo do erro como parte do 
proceso de aprendizaxe e afron-
tando situacións de incerteza, 
para perseverar na consecución 
de obxectivos na aprendizaxe 
das matemáticas.

CP3 / STEM5/  
CPSAA1.1 / 
CPSAA1.2 / 
CPSAA3.1 / 
CPSAA3.2 / CC2 / 
CC3 / CE2.

9.1. Afrontar as situacións de incerteza, identificando e xestionando 
emocións, e mais aceptando o erro e aprendendo del como parte do 
proceso de aprendizaxe das matemáticas.

9.2. Amosar unha actitude positiva e perseverante, aceptando e 
aprendendo da crítica razoada ao facerlles fronte ás diferentes 
situacións de aprendizaxe das matemáticas.

9.3. Participar en tarefas matemáticas de forma activa en grupos 
heteroxéneos, respectando as emocións e experiencias do resto das 
persoas, escoitando os seus razoamentos, identificando as habilidades 
sociais máis propicias e fomentando o benestar grupal e as relacións 
saudables.



SDA

15

Imos crear un supercomputador

Criterios de 
avaliación

Metas de aprendizaxe
(para cada criterio de avaliación, recoller as metas para a alumna/alumno)

Criterio 1.1 Son quen de empregar algunhas estratexias e ferramentas, incluídas as dixitais, na resolución de 
problemas da vida cotiá e das ciencias sociais, valorando a súa eficiencia en cada caso.

Criterio 1.2 Son quen de obter todas as solucións matemáticas de problemas da vida cotiá e das ciencias 
sociais, describindo o procedemento realizado.

Criterio 2.1 Son quen de comprobar a validez matemática das posibles solucións dun problema, empregando 
o razoamento e a argumentación.

Criterio 2.2 Son quen de seleccionar a solución máis axeitada a un problema en función do contexto (de 
sustentabilidade, consumo responsable, equidade), empregando o razoamento e a argumentación.

Criterio 3.1 Son quen de adquirir coñecemento matemático novo mediante a formulación de conxecturas e 
problemas de forma guiada.

Criterio 3.2 Son quen de empregar ferramentas tecnolóxicas axeitadas na formulación ou investigación de 
conxecturas ou problemas.
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Criterio 4.1 Son quen de interpretar, modelizar e resolver situacións problematizadas da vida cotiá e das 
ciencias sociais, empregando o pensamento computacional, modificando e creando algoritmos.

Criterio 5.1 Son quen de manifestar unha visión matemática integrada, investigando e conectando as 
diferentes ideas matemáticas.

Criterio 5.2 Son quen de resolver problemas, establecendo e aplicando conexións entre as diferentes ideas 
matemáticas.

Criterio 6.1 Son quen de resolver problemas en situacións diversas, empregando procesos matemáticos, 
establecendo e aplicando conexións entre o mundo real, outras áreas de coñecemento e as 
matemáticas. 

Criterio 6.2 Son quen de analizar a contribución das matemáticas ao progreso da humanidade, reflexionando 
sobre a súa achega na proposta de solucións a situacións complexas e aos retos que se formulan 
nas ciencias sociais.

Criterio 7.1 Son quen de representar ideas matemáticas, estruturando diferentes razoamentos matemáticos e 
seleccionando as tecnoloxías máis axeitadas.
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Criterio 8.1 Son quen de amosar organización na comunicación das ideas matemáticas, facendo uso do 
soporte, a terminoloxía e o rigor apropiados.

Criterio 8.2 Son quen de recoñecer e empregar a linguaxe matemática en diferentes contextos, comunicando 
a información con precisión e rigor.

Criterio 9.1 Son quen de afrontar as situacións de incerteza, identificando e xestionando emocións, e mais 
aceptando o erro e aprendendo del como parte do proceso de aprendizaxe das matemáticas.

Criterio 9.2 Son quen de amosar unha actitude positiva e perseverante, aceptando e aprendendo da crítica 
razoada ao facerlles fronte ás diferentes situacións de aprendizaxe das matemáticas.

Criterio 9.3 Son quen de participar en tarefas matemáticas de forma activa en grupos heteroxéneos, 
respectando as emocións e experiencias do resto das persoas, escoitando os seus razoamentos, 
identificando as habilidades sociais máis propicias e fomentando o benestar grupal e as relacións 
saudables.

Criterio 7.2 Son quen de seleccionar e empregar diversas formas de representación, valorando a súa utilidade 
para compartir información.



 (ordenada por actividades de entrada, desenvolvemento, peche e comunicación)
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Secuencia didáctica

Divídese o alumnado en 
equipos de 5 persoas. 
Para iso empregarase 
a dinámica que esco-
lla o profesorado, coas 
premisas de que sexan 
grupos mixtos e de que 
estean compensados 
canto á capacidade de 
traballo das persoas 
que os integran.

Dinámica de 
inicio. (15 min)

Docente de 
aula.

Nomes e apelidos 
de integrantes do 
equipo co seu 
cargo

Participación 
na aula.

1.1
9.3

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Evidencia da 
aprendizaxe 

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión

1
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En cada grupo haberá diferentes roles, cada un cunhas premisas:

• Memoria RAM: modera en debates e actividades do equipo.
• Rato:  encárgase do material que precise o grupo (distribúe quen ten que traer cada cousa).
• Monitor: comunícalles aos demais grupos as decisións ou opinións do grupo.
• Teclado: toma nota dos acordos do grupo en cada actividade.
• Tarxeta gráfica: recolle fotos e vídeos das actividades.
• Propostas de dinámicas no ANEXO 1

Descrición da tarefa 
/ actividade por orde cronolóxica

Sesión

1
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Lectura individual do 
artigo de investigación 
sobre a evolución den-
de o computador tradi-
cional até o computa-
dor cuántico.

https://msmk.univer-
sity/ciberseguridad/
computacion-cuanti-
ca-cambio-de-para-
digma

Motivación 
inicial. 
(20 min)

Docente de 
aula.

Resumo. Portafolio. 

Participación na 
aula

1.1
3.2

9.3

Cada grupo xerará un 
resumo co máis impor-
tante dese artigo (es-
quema, resumo, fluxo-
grama etc.). 

Posta 
en común. 
(15 min)

Docente de 
aula.

Exposición oral. Rúbrica de 
avaliación da 
exposición oral 
(ANEXO 1).

8.2
5.1

1

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Evidencia da 
aprendizaxe

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión

https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
https://msmk.university/ciberseguridad/computacion-cuantica-cambio-de-paradigma
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Descrición da tarefa 
/ actividade por orde cronolóxica

Criterio de 
avaliación

A seguir, buscará dentro do equipo os puntos fortes e os puntos de mellora 
(tipo matriz DAFO) para que o desenvolvemento tecnolóxico sexa un ben 
de axuda á humanidade. A partir desa análise, xerarán un obxectivo de 
mellora no relativo á aula: como axudar na nosa aula a que a tecnoloxía 
axude a quen formamos parte dela.

Exposición do obxectivo de mellora ao resto da aula na parte final da 
sesión.

8.2
5.1

Sesión

1
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Amósanselles datos 
estatísticos para que 
os analicen e vexan en 
que momento está a 
adolescencia españo-
la no relativo ás novas 
tecnoloxías. (ANEXO 1, 
TÁBOA «DATOS»)

Sensibilización.
(25min)

Docente  de 
aula.

Rexistro de en-
trada e lectura en 
plataforma dixi-
tal (Classroom, 
Teams).

Portafolio. 

Participación na 
aula.

6.2

Procurar e recompilar 
datos sobre as novas 
tecnoloxías: idades e 
horas de consumo, tipo 
de produtos, horas de 
sono, ferramentas de 
estudo.

Busca de 
datos. (25 min)

Coavaliación 
do alumnado.

Táboa de datos 
de cada grupo.

Portafolio. 

Participación na 
aula.

3.3
4.1

2

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Poñer en táboas (xe-
radas por follas Excel) 
os datos que recolle-
ron e elaborar gráficas 
(diagramas de barras, 
liñas de funcións, sec-
toriais…). Logo de ob-
servar e estudar estas 
gráficas, deberán mar-
car os puntos de me-
llora, o que realmente 
cren que cumpriría me-
llorar. 

Tratamento de 
datos. (50 min)

Docente de 
aula.

Follas Excel 
elaboradas por 
cada grupo.

Portafolio. 5.1
6.1
7.2

Deberán contestar a 
pregunta de reflexión 
persoal: A tendencia de 
uso do móbil podería 
ser unha función? 
De que tipo? Terá un 
máximo? Cambiará 
a tendencia nalgún 
momento? 

Docente de 
aula.

Rexistro de 
respostas en 
plataforma 
dixital.

Participación na 
aula.

2

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Nesta sesión deberán 
realizar un traballo de 
investigación sobre o 
instituto, cidade, ba-
rrio, país… até o nivel 
que queiran chegar ou 
lles chame a atención. 
Para iso deberán re-
coller datos das súas 
compañeiras e com-
pañeiros (xerar formu-
larios en Google para 
que respondan a cues-
tións que lles poidan 
dar pistas).

Investigación. Coavaliación 
do alumnado.

Formularios 
Google 
elaborados polo 
alumnado.

Axenda/rexistro 
de entrevistas co 
concello.

Participación/
respostas do 
alumnado en 
formularios.

1.2
2.1
2.2
3.1

3 y 4

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Descrición da tarefa 
/ actividade por orde cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Ademais, deberán acudir ao concello de Avilés (concellaría de xuventude) para solicitar información 
e saber que datos teñen sobre o municipio no relativo á adolescencia e o uso das novas tecnoloxías. 
Tamén investigarán sobre cursos de formación no emprego responsable das novas tecnoloxías, a 
quen van destinados, como se imparten, quen os imparte, se son de balde ou non…

1.2
2.1
2.2
3.1

Sesión

3 y 4
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Con eses datos terán 
que elaborar unhas 
táboas de valores (xe-
radas por follas Excel) 
e elaborar gráficas 
(diagramas de barras, 
liñas de funcións, sec-
toriais…). Ademais, ti-
rarán as conclusións 
pertinentes.

Investigación. Coavaliación 
do alumnado.

Táboas Excel, 
gráficas.

Elaboración de 
táboas, 
gráficas.

7.1
7.2

3 y 4

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Na 4.ª sesión seguirán 
co traballo de investi-
gación e tentaríase po-
der ter MEET con outros 
colexios (salesianos, 
preferentemente, por 
proximidade no modelo 
educativo) para comen-
tar este tema e dar a 
súa opinión entre ado-
lescentes. Recollerase a 
información deses en-
contros nun resumo que 
deberán deixar como 
documentación para a 
exposición final.

Investigación. Docente 
de aula e 
estudante 
(presentación 
de resumo 
MEET e 
conclusións).

Gravacións 
MEET/rexistros 
das xuntanzas 
MEET.

Resumo MEET.9.1
9.2

3 y 4

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Nesta sesión comeza-
rase cunha chuvia de 
ideas para a EXPOSI-
CIÓN do que descu-
briron nas sesións an-
teriores. 

Deberían decidir en-
tre todos os membros 
de cada equipo como 
queren expoñer o seu 
traballo de investiga-
ción ante as súas com-
pañeiras e compañei-
ros, familias, equipo 
docente etc. 

Preparación 
da exposición.

Docente de 
aula.

Recollida de 
datos da chuvia 
de ideas.

Recollida de 
chuvia de ideas 
(Canva).

4.1
5.1
5.2

5 y 6

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Una vez que decidan el 
formato (con la premi-
sa de que debe tener 
una parte DIGITAL y 
otra de EXPOSICIÓN 
ORAL), comenzarán a 
elaborarla. 

Recursos: chromebook, 
pizarra digital, progra-
mas de edición de car-
teles y presentaciones 
(CANVA, GENIALLY, etc.)

Preparación 
de exposición.

Responsables 
de equipos 
(Ratón).

Recogida de 
decisiones y 
organización. 

Registro de 
decisiones
(portfolio).

4.1
5.1
5.2

5 y 6

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Na 6.ª sesión, reali-
zarán gravacións de 
15-30 segundos con 
entrevistas a profe-
sorado, alumnado e 
familiares nas que 
lles pregunten sobre o 
tema do uso do móbil 
e a súa opinión sobre a 
cultura dixital. A pan-
talla croma verde de 
fondo serviralles para 
ambientar posterior-
mente os vídeos coas 
imaxes que elixan. 

Preparación 
da exposición.

Responsables 
de equipos 
(tarxeta 
gráfica).

Gravacións de 
entrevistas, 
guións.

Rúbrica da 
elaboración de 
vídeos.

8.1
8.2

5 y 6

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Na aula exporán ante 
o resto da clase o seu 
traballo de investiga-
ción, empregando fe-
rramentas dixitais, fí-
sicas ou orais.

Exposición. Presentación 
dixital, vídeos.

Rúbrica de 
exposición e 
elaboración de 
vídeos.

9.1
9.2
4.2

7

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Realizarán un cues-
tionario Google para 
que o resto da aula 
valore a exposición do 
seu proxecto. Nel de-
ben xurdir as inquietu-
des de como mudar o 
mundo dixital para que 
sexa unha ferramenta 
de axuda e perdamos 
o medo aos seus riscos.

LIGAZÓN AO CUES-
TIONARIO DE VALO-
RACIÓN DA 
EXPOSICIÓN:
https://docs.google.com/
forms/d/1Ieup1VFSF_
TkluEKJaqou1wlyJ3bLgu-
JgJJ3Imi5swM/edit

Reflexión /  
Valoración.

Cuestionario de 
valoración da 
exposición.

Participación en 
cuestionarios.

5.1
5.2

8 Coavaliación 
e rúbrica de 
exposición oral
(ANEXO 1).

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación 

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe

https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1Ieup1VFSF_TkluEKJaqou1wlyJ3bLguJgJJ3Imi5swM/formrestricted
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Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Ademais, realizarán un cuestionario que estará aquí dispoñible para autoavaliar 
o seu traballo de investigación e a súa exposición.

LIGAZÓN AO CUESTIONARIO DE AUTOEVALUACIÓN:
https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-
6ofenPO7s/edit

5.1
5.2

Sesión

8 Cuestionario de 
autoavaliación.

Evidencia da 
aprendizaxe

https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted
https://docs.google.com/forms/d/1o0y9dDRO4CsfqAxuiEK1ICO8NtjZ7cJ5u-6ofenPO7s/formrestricted
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A partir do que teñan 
investigado e descu-
berto, poderíaselle 
formular un proxecto 
ao propio Concello de 
Avilés ou á Inspectoría 
de Santiago o Maior 
para promover que 
a tecnoloxía se vexa 
como unha aliada e 
unha ferramenta útil 
no canto dunha amea-
za para a sociedade 
presente e futura.

Planificación 
de accións de 
mellora fóra do 
centro escolar.

Rexistro de 
decisións sobre 
presentar o 
proxecto fóra do 
centro.

Participación en 
cuestionarios. 

9.2
9.3

SESIÓN 
EXTRA

Responsables 
de cada equipo 
(Monitor).

Descrición da ta-
refa / actividade 
por orde 
cronolóxica

Criterio de 
avaliación

Tipo de 
tarefa / 
actividade

Axente de 
avaliación

Instrumen-
tos de 
avaliación

Sesión Evidencia da 
aprendizaxe
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Dua: personalización da 
aprendizaxe e inclusión
(en deseño de tarefas e na avaliación)

Traballar con realidades que manexan a diario e propostas próximas á realidade do 
alumnado (a miña forma de relacionarme por medio das RRSS); conectar con aquelas 
persoas que queren mellorar este mundo; propoñer ou realizar algo xuntos, levándoo do 
máis próximo (local) ao máis afastado (estatal).

Os vídeos ou presentacións presentaranse con subtítulos. Velarase por que os textos 
se presenten en formatos de letra diversos. Toda a documentación poderá consultarse 
tamén en formato dixital. Variedade de recursos.

Proporcionar múltiples formas 
de compromiso 

O formato do produto final deixarase aberto de xeito que o alumnado poida escoller a 
técnica ou proposta que mellor se axuste aos seus intereses e habilidades. O calendario 
de traballo rexistrarase tanto na súa plataforma virtual coma na aula.

Proporcionar múltiples formas 
de representación 

Proporcionar múltiples formas 
de Acción e Expresión



Productos finais
(recompilación das evidencias da aprendizaxe)
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Grupal
Exposición de traballos realizados nos 
equipos: vídeos, presentacións e exposi-
ción oral.  

Oferta de proxecto de mellora ao conce-
llo e á Inspectoría Salesiana para o em-
prego de ferramentas dixitais que mello-
ren a calidade de vida das persoas.

Individual
Actividades realizadas ao longo do proce-
so: esquemas/resumos, táboas de datos, 
gráficas, diagramas de barras, 
conclusións.



Público destinatario 
do produto final
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Nivel educativo e grupo clase 

Centro educativo

Familias

Barrio ou localidade

Institucións/organismos

Persoas expertas

Web

Outros centros educativos
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Planificación 
e recursos

Textos, vídeos, imaxes.
Caderno, bolígrafo, cartolinas, cores.

Aulas, corredores, patios, 
aulas de informática.

Material

  Nun principio, non están previstas.

Espazos  
analóxicos

Persoas  
expertas  
externas

Saídas
/visitas

Nun principio, non están previstas, 
mais podería concertarse unha visita 
co concello para propoñer o proxec-
to de mellora de uso das ferramentas 
dixitais entre a mocidade.
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Recursos TIC
Para o profesorado: computador, proxec-
tor; para o alumnado: móbil, auriculares.

Editor de vídeo.
Presentación (PowerPoint, Canva, Presenta-
cións Google, Genially, Prezi).

Ferramentas 
TIC

- https://koruro.com/tecnicas-para-formar-grupos

- �https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-tea-
ching-and-learning_es  

Directrices éticas sobre o uso da intelixencia artificial (IA) e os datos na educación e formación para 
educadores

- https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf 

- https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/

- https://docentesaldia.com/2019/11/24/todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/

- https://profesorproductivo.com/formacion/

Aplicacións  
TIC

Páxinas web

ANEXO 1 

https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit 
Recursos 
para o desen-
volvemento 
da unidade 
didáctica

https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/use-artificial-intelligence-ai-and-data-teaching-and-learning_es
https://www.ine.es/prensa/tich_2023.pdf
https://cedec.intef.es/banco-de-rubricas-y-otros-documentos/
https://docentesaldia.com/2019/11/24/todo-sobre-rubricas-que-son-como-elaborarlas-y-ejemplos-editables/
https://profesorproductivo.com/formacion/
https://docs.google.com/document/d/17Ln51sdb20e2x7zaHgPng2vamFNc3F1s/edit
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Avaliación para a mellora 
da práctica docente	

Aspectos positivos Observacións
Aspectos para 

mellorar
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